
Algebrele pe clasele de resturi modulo n 
Studiu tehnic necesar realizării modelului de țară. 
 
Logica binară pe 0 si 1 utilizată in informatică poate fi inlocuită cu o logică multiplă, trivalentă, tetravalentă, 
pentavalentă, hexavalentă, septavalentă, etc. lucrand cu clasele de resturi modulo „n” 
Modalitățile de operare pe adunare si inmulțire sunt similare.  
Se creează astfel inteligența naturală universală ce se poate observa in fiecare obiect, ființă sau structură. 

 

 
Tabelele operaționale pentru clasele de resturi 
Un exemplu este următorul: dacă impărțim numărul  15 la 6, ne rămâne rest 3, dacă inpărtim 21 la 6, ne 
rămâne același rest 3. Clasa de resturi 3 obtinută modulo 6 cuprinde o infinitate de numere: 9, 15, 21, 27, 
33, etc.  
Aceasta ne permite in inteligența universală să avem o infinitate de fenomene ce se subsumează acelorași 
legi, a se vedea etapele de vârstă, unde sunt luate pachete de catre 4 fractoloni cu aceeasi formulă de 
reprezentare, exemplu:  

Etapele de dezvoltare a umanității  
 
Copilăria mică  
242242 specializarea abilităţilor, geneza umanității 
242242 depășirea limitelor proprii 
242242 armonizarea ansamblurilor 
242242 direcționarea eforturilor 
 
Copilăria mai mare 
252252 coordonarea interna sau socială 
252252 acumularea experienţei  
252252 integrarea socială 
252252 dezvoltarea personalităţii  



Intrarea in pubertate 
242252 instruirea de la maeștri 
242252 economia neinvazivă si durabilă 
252252 economia bazata pe necesitate 
252252 coordonarea internă si socială 
 
Intrarea in adolescența  
252242 dezvoltarea valorică  
252242 învăţarea si specializarea 
252242 dezvoltarea profesionala 
252242 dezvoltarea de strategii 

 
Pe de altă parte, în cadrul fenomenelor generate, se produce o alta structurare suplimentară: 
 

 
 

 
 

 
 
Abordarea din punct de vedere proiectiv permite vizualizarea punctelor de la infinit „idealuri” care 
generează o intreagă clasă de fenomene suplimentare. 
 
 
 



 
Numarul total de variante de exprimare este de câte 6 pentru oricare dintre situatiile expuse: 

 
Aceasta permite dezvoltarea inteligenței universale care este bogată și flexibilă și care permite înțelegerea 
fenomenelor complexe si dinamice. 
 

Algebra booleană utilizata in dezvoltarea inteligenței artificiale, aparent este mai simplă si mai săracă,  

conducând erori ce aplicate tehnologic, dau rezultate periculoase. Aceasta este formată din: 

• elementele {0,1}; 

• 2 operații binare numite SAU și ȘI, notate simbolic cu + sau Ú și × sau U; 

• 1 operație unară numită NU (negație), notată simbolic 0 sau O. 

Operații[modificare | modificare sursă] 

Operațiile se definesc astfel: 

ȘI SAU NU 

0 × 0 = 0 0 + 0 = 0 0 = 1 

0 × 1 = 0 0 + 1 = 1 1 = 0 

1 × 0 = 0 1 + 0 = 1  

1 × 1 = 1 1 + 1 = 1  

Axiome[modificare | modificare sursă] 

Axiomele algebrei booleene sunt următoarele: 

Fie o mulțime M compusă din elementele x1, x2,...xn, împreună cu operațiile × și +. Această mulțime formează o structură 
algebrică dacă: 

Mulțimea M conține cel puțin 2 elemente distincte x1 1 x2 (x1,x2I M); 
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Pentru x1 I M, x2 I M avem: 

x1 + x2 I M și x1 × x2 I M 

Proprietăți[modificare | modificare sursă] 

Operațiile × și + au următoarele proprietăți: 

sunt comutative 

x1 × x2 = x2 × x1 

x1 + x2 = x2 + x1 

sunt asociative 

x1 × (x2 × x3) = (x1 × x2) × x3 

x1 + (x2 + x3) = (x1 + x2) + x3 

sunt distributive una față de cealaltă 

x1 × (x2 + x3) = x1 × x2 + x1 × x3 

x1 + (x2 × x3) = (x1 + x2) × (x1 + x3) 

Ambele operații admit câte un element neutru cu proprietatea: 

x1 + 0 = 0 + x1 = x1 

x1 × 1 = 1 × x1 = x1 

unde 0 este elementul nul al mulțimii, iar 1 este elementul unitate al mulțimii. Dacă mulțimea M nu conține decât două 
elemente, acestea trebuie să fie obligatoriu elementul nul 0 și elementul unitate 1; atunci pentru " x I M există un 
element unic notat cu x, cu proprietățile: x × x = 0 principiul contradicției x + x = 1 principiul terțului exclus x este inversul 
elementului x. 

În definirea axiomatică a algebrei booleene s-au folosit diferite notații. In tabelul următor se dau denumirile și notațiile 
specifice folosite pentru diverse domenii: 

Matematică, Logică, Tehnică 

Prima lege de compoziție x1 + x2                                       

A doua lege de compoziție x1 × x2 

Conjuncție 

x1 U x2,  SI x1 × x2 

Elementul invers x 

Negare Ox, NU x 

Aceste axiome se vor înlocui ulterior cu operațiile de concatenare a diagramelor unicursale generatoare de fractoloni.  
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Algoritmii de modificare a algebrelor booleene cu clase de resturi, cuprinde un număr de pași logici. 

Un exemplu iniţial se află la tabelul de compunere al automorfismelor dreptei proiective 

 

 

 



Acestea se traduc in modul următor: 

 

 
 Se obţine un tabel de compunere ce conduce la valori semantice 

 
 
 
 

Regulile tehnice pe etape 

 



 
Acestea devin utile in elaborarea de fractoloni, ce devin utili in obținerea de chei de descifrare 
Clasele de resturi permit ca in umplerea fractolonilor cu conținut semantic să se utilizeze conținuturi relativ 
similare, dar altfel nuanțate, in funcţie de context. 
 

 

 



Pentru conținuturile de mai sus scrise cu roșu, întrebarea ce confirma corectitudinea este dată de tabelul 
de compunere următor, astfel la întrebarea ce şcoală alegi, ce se generează de „unde” peste „ce”, tabelul 
de compunere ne da răspunsul „de ce” realizări mari deosebite.  
Consistența logică a răspunsurilor permite dezvoltarea in continuare a modelărilor. 
 

 

 

Butonul de revenire permite reglajul fin al deciziilor si continuarea drumului in alte direcţii. Revenire, 
regândire, recunoaștere, renovare, reparare, renaștere. sunt 6 termeni ce pot ocupă pozitia centrală.  

 

Tot in tabel putem observa că exista 6 de „ce”, 6 de „cum”, 6, de „unde”, 6 de „când”, 5 de „de ce”, 6 de 
„sunt” 

 

 

 

 



La concatenarea pe un buton se pot genera drumuri diferite in funcţie de deciziile contextuale.  

 
 
Pentru informația circulantă „cardul de gâște”, se pot completa anumite locuri lipsă, datorită regularității 
informațiilor, deşi acestea sunt nedefinite la început 

 
 
Aceleași tipuri de diagrame pot avea conținuturi diferite. Algoritmii necesari traducerii in cuvinte omenești 
sunt aceiași. Aceştia cuprind următoarele faze: 
Identificarea tripletelor de numere 
Traducerea acestora astfel „1=sunt”, „2=ce”, „3=cum”, „4=unde”, „5=când”. „6=de ce”. 
Trasarea diagramelor unicursale pe următoarele poziţii „intrare de date-in dt”, „procesare de date-pr dt”, 
„evaluare de date-ev dt”, „baza de strategii-bz str”, „baza de experienţe-bz ex”.  
 
Tot informația circulantă descoperim „SFÂNTUL DUH”, dar si influența reciprocă dintre „TATĂL” si „FIUL” 

 



 
Relațiile dintre „Tatăl” și „Fiul” 

 
Urmând procedurile amintite si algoritmizate anterior, putem regăsi relațiile complexe.  
Un alt exemplu este următorul: 

 
RECAPITULARE SI COMPLETARE 
 

 
diagrama inițială de bază 



 

 
 
Se observă că, schimbandu-se pe una dintre linii locurile elementelor între ele, se obțin alte profile. 
 
Aprofundarea se face în modul următor: 
 

 



 
 
 
Diagramele unicursale se transformă in fractoloni.  Transformarea in fractoloni se face semantic prin 
corelarea pozițiilor cu funcționalitățile si cu orientarea vectorilor. Acestea impreună generează in mod 
aproape unic conținuturile semantice ale punctelor nou generate. 
 
 

 
 
Se pot introduce noi indicatori pentru punctele de intersecție ale diagonalelor principale. 
 

 
Partea a doua de aplicații 
Dezvoltarea semantică se obţine aplicând conținuturile semantice pe tabelele de compunere specifice.  
Aici se folosește logica generată de clasele de resturi, înlocuind logica binară pe  0 si 1. 
 



 
 
Este necesară abordarea cu ajutorul inteligenței artificiale capabile să lucreze cu cantități mari de date si să 
selecteze conținuturi generând dicționare specializate pentru diferite domenii. 
 

Exemplu local pe Z7 necesar florii vieţii: 

 
 
Un exemplu în această direcție este floarea vieţii, destinată refacerii echilibrelor planetare, atât ecologice, 
cât și psihologice și de organizare socială si economică: 
 

 



 
 
Segmentul drept gri intre rosu si albastru deschis conduce la echilibrul din familie,  
Triunghiul maron genereaza stabilitatea in echipa si sustenabilitatea proiectelor si programelor. 

 

  
 

 
 



 

 
 

Alte exemple sunt date de înțelegerea cheilor de descifrare a universului. Acestea se pot realiza strict dacă 
se vor utiliza algoritmii prezentați anterior pentru dezvoltarea extinsă a inteligenței artificiale, generând 
inteligența universală. 


